
ACADEMIA ASIGNATURA DOCENTE HORA SALÓN

DGD SUBMOD I REALIZA ILUSTRACIONES DÍAZ GARCÍA ROCÍO ARIZBÉ 14:00 A 17:00 TD1

DGD SUBMOD II REALIZA OBJETOS VECTORIALES FUENTES ZAVALA MA. EUGENIA 07:00 A 10:00 TD1

DGD SUBMOD III CREA GRÁFICOS PARA ANIMACIÓN RUÍZ ESTRADA RAÚL 10:00 A 13:00 TD2

DGD SUBMOD III CREA GRÁFICOS PARA ANIMACIÓN DÍAZ GARCÍA ROCÍO ARIZBÉ 14:00 A 17:00 TD1

LOGÍSTICA
SUBMOD I IDENTIFICA LOS ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN EL 

PROCESO LOGÍSTICO
ANGUIANO MUÑOZ AURORA 14:00 A 17:00 LAB F3

LOGÍSTICA
SUBMOD II IDENTIFICA EL PROCESO COMPLETO DE ABASTECIMIENTO 

DE BIENES PARA LA EMPRESA
MARTINEZ VÁZQUEZ JAIME HANSEL RODNY 17:00 A 20:00 LAB F3

OFIMÁTICA
SUBMOD I INSTALA Y CONFIGURA EQUIPO DE CÓMPUTO Y 

PERIFÉRICOS 
PÉREZ MARTÍNEZ LETICIA 07:00 A 09:00 LAB B2 

OFIMÁTICA
SUBMOD II INSTALA Y CONFIGURA SISTEMAS OPERATIVOS Y 

APLICACIONES DE LA OFIMÁTICA   
POZAS CONTRERAS MARIO FERNANDO 11:00 A 13:00 LAB B2 

OFIMÁTICA SUBMOD III GESTIONA ARCHIVOS Y DISPOSITIVOS OFIMÁTICOS PÉREZ GUTIERREZ HÉCTOR RAÚL 09:00 A 11:00 LAB B2 

OFIMÁTICA SUBMOD III GESTIONA ARCHIVOS Y DISPOSITIVOS OFIMÁTICOS CRUZ SILVA MARÍA ESTHER 14:00 A 16:00 LAB B2 

PROGRAMACIÓN
SUBMOD I CONSTRUYE ALGORITMOS PARA LA SOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 
HERRERA OJEDA BRAULIO 09:00 A 11:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD I CONSTRUYE ALGORITMOS PARA LA SOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 
MAYA LEÓN FRANCISCO IGNACIO 16:00 A 18:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD II APLICA ESTRUCTURAS DE CONTROL CON UN LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN   
HERRERA OJEDA BRAULIO 09:00 A 11:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD II APLICA ESTRUCTURAS DE CONTROL CON UN LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN   
MAYA LEÓN FRANCISCO IGNACIO 16:00 A 18:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD III APLICA ESTRUCTURAS DE DATOS CON UN LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN 
HERRERA OJEDA BRAULIO 09:00 A 11:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD III APLICA ESTRUCTURAS DE DATOS CON UN LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN 
MAYA LEÓN FRANCISCO IGNACIO 16:00 A 18:00 LAB B1

SIHF SUBMOD I TRATA LOS ELEMENTOS GRÁFICOS DEL ARCHIVO DIGITAL ROCHA DOGUIM DULCE MARÍA 07:00 A 10:00 CÓMPUTO H

SIHF SUBMOD II PREPARA EL ARCHIVO DIGITAL SÁNCHEZ GONZÁLEZ MARTHA BELÉN 10:00 A 13:00 CÓMPUTO H

SISO SUBMOD I UTILIZA LAS HERRAMIENTAS DEL SOFTWARE DE VECTOR MORENO VARGAS JOSÉ CARLOS 10:00 A 13:00 LAB F3

SISO
SUBMOD II UTILIZA LAS HERRAMIENTAS DEL SOFTWARE DE 

MAQUETACIÓN
FERNÁNDEZ CAMPOS ALMA 13:00 A 16:00 CÓMPUTO H

SISO
SUBMOD III UTILIZA LAS HERRAMIENTAS DEL SOFTWARE DE EDICIÓN 

DE IMAGEN
FERNÁNDEZ CAMPOS ALMA 13:00 A 16:00 CÓMPUTO H

RECURSAMIENTO: COMPONENTE PROFESIONAL

LUNES A VIERNES

08 AL 18 DE AGOSTO DE 2022

SEGUNDO SEMESTRE



ACADEMIA ASIGNATURA DOCENTE HORA SALÓN

DGD
SUBMOD I PRODUCE ELEMENTOS DIGITALES PARA LA COMUNICACIÓN 

VISUAL
RUÍZ ESTRADA RAÚL 10:00 A 13:00 TD2

DGD
SUBMOD I PRODUCE ELEMENTOS DIGITALES PARA LA COMUNICACIÓN 

VISUAL
DÍAZ GARCÍA ROCÍO ARIZBÉ 14:00 A 17:00 TD1

DGD
SUBMOD II REALIZA MAQUETACIÓN PARA MEDIOS INTERACTIVOS E 

IMPRESOS
FUENTES ZAVALA MA. EUGENIA 07:00 A 10:00 TD1

DGD
SUBMOD II REALIZA MAQUETACIÓN PARA MEDIOS INTERACTIVOS E 

IMPRESOS
RABAGO HARRSH MARIA DEL CARMEN 16:00 A 19:00 TD2

DGD SUBMOD III PRODUCE IMÁGENES EN MOVIMIENTO PARA MULTIMEDIA RAMÍREZ GARCÍA CARLOTA 10:00 A 13:00 TD1

DGD SUBMOD III PRODUCE IMÁGENES EN MOVIMIENTO PARA MULTIMEDIA PATIÑO BECERRA JUAN MANUEL 17:00 A 20:00 TD1

OFIMÁTICA
SUBMOD I GESTIONA INFORMACIÓN MEDIANTE EL USO SOFTWARE EN 

LÍNEA 
PÉREZ MARTÍNEZ LETICIA 07:00 A 09:00 LAB B2 

OFIMÁTICA
SUBMOD I GESTIONA INFORMACIÓN MEDIANTE EL USO SOFTWARE EN 

LÍNEA 
HIGAREDA CISNEROS NICOLÁS 18:00 A 20:00 LAB B2 

OFIMÁTICA
SUBMOD II GESTIONA RECURSOS MEDIANTE EL USO DE REDES DE 

COMPUTADORAS 
PÉREZ GUTIERREZ HÉCTOR RAÚL 09:00 A 11:00 LAB B2 

OFIMÁTICA
SUBMOD II GESTIONA RECURSOS MEDIANTE EL USO DE REDES DE 

COMPUTADORAS 
HIGAREDA CISNEROS NICOLÁS 18:00 A 20:00 LAB B2 

PROGRAMACIÓN SUBMOD I CONSTRUYE PÁGINAS WEB MARTÍNEZ RIVERO MARIO 07:00 A 09:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN SUBMOD I CONSTRUYE PÁGINAS WEB MAYA LEÓN FRANCISCO IGNACIO 16:00 A 18:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD II DESARROLLA APLICACIONES QUE SE EJECUTAN EN EL 

CLIENTE
MARTINEZ RIVERO MARIO 07:00 A 09:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD II DESARROLLA APLICACIONES QUE SE EJECUTAN EN EL 

CLIENTE
RAZO HERNÁNDEZ MA. ELENA 14:00 A 16:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD III DESARROLLA APLICACIONES QUE SE EJECUTAN EN EL 

SERVIDOR
MARTINEZ RIVERO MARIO 07:00 A 09:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN
SUBMOD III DESARROLLA APLICACIONES QUE SE EJECUTAN EN EL 

SERVIDOR
RAZO HERNÁNDEZ MA. ELENA 14:00 A 16:00 LAB B1

SIHF SUBMOD I ACONDICIONA TINTAS Y SOPORTES PEREA HERNÁNDEZ ULISES 07:00 A 09:00 IMPRESIÓN FLEXOGRAFIA

SIHF SUBMOD I ACONDICIONA TINTAS Y SOPORTES GONZÁLEZ GARCÍA JUAN MANUEL 16:00 A 19:00 IMPRESIÓN FLEXOGRAFIA

SIHF SUBMOD II OBTIENE IMPRESOS EN ROTATIVA PEREA HERNÁNDEZ ULISES 09:00 A 11:00 DUPONT

SIHF SUBMOD II OBTIENE IMPRESOS EN ROTATIVA GONZÁLEZ GARCÍA JUAN MANUEL 16:00 A 19:00 IMPRESIÓN FLEXOGRAFIA

SISO SUBMOD I REALIZA LA IMPRESIÓN EN SERIGRAFÍA MORENO VARGAS JOSÉ CARLOS 13:00 A 16:00 TALLER DE SERIGRAFIA

SISO SUBMOD II REALIZA LA IMPRESIÓN EN OFFSET DURAN BOCANEGRA RICARDO 08:00 A 10:00
TALLER DE IMPRESIÓN 

OFFSET

RECURSAMIENTO: COMPONENTE PROFESIONAL

LUNES A VIERNES

08 AL 18 DE AGOSTO DE 2022

CUARTO SEMESTRE



ACADEMIA ASIGNATURA DOCENTE HORA SALÓN

DGD SUBMOD I PRODUCE ELEMENTOS PARA WEB Y SOCIAL MEDIA RUÍZ ESTRADA RAÚL 10:00 A 13:00 TD2

DGD SUBMOD I PRODUCE ELEMENTOS PARA WEB Y SOCIAL MEDIA PATIÑO BECERRA JUAN MANUEL 17:00 A 20:00 TD1

DGD SUBMOD II DESARROLLA ELEMENTOS PARA  GRÁFICOS FUENTES ZAVALA MA. EUGENIA 07:00 A 10:00 TD1

DGD SUBMOD II DESARROLLA ELEMENTOS PARA  GRÁFICOS RABAGO HARRSH MARIA DEL CARMEN 16:00 A 19:00 TD2

OFIMÁTICA
SUBMOD I GESTIONA INFORMACIÓN A TRAVÉS DE PLATAFORMAS 

DIGITALES 
POZAS CONTRERAS MARIO FERNANDO 11:00 A 13:00 LAB B2 

OFIMÁTICA
SUBMOD I GESTIONA INFORMACIÓN A TRAVÉS DE PLATAFORMAS 

DIGITALES 
MAYA LEÓN FRANCISCO IGNACIO 16:00 A 18:00 LAB B1

OFIMÁTICA
SUBMOD II ESTABLECE COMUNICACIÓN Y GESTIONA INFORMACIÓN 

MEDIANTE EL USO DE DISPOSITIVOS MOVILES
POZAS CONTRERAS MARIO FERNANDO 11:00 A 13:00 LAB B2 

OFIMÁTICA
SUBMOD II ESTABLECE COMUNICACIÓN Y GESTIONA INFORMACIÓN 

MEDIANTE EL USO DE DISPOSITIVOS MOVILES
MAYA LEÓN FRANCISCO IGNACIO 16:00 A 18:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN SUBMOD I DESARROLLA APLICACIONES MOVILES PARA ANDROID    MARTINEZ RIVERO MARIO 07:00 A 09:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN SUBMOD I DESARROLLA APLICACIONES MOVILES PARA ANDROID    RAZO HERNÁNDEZ MA. ELENA 14:00 A 16:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN SUBMOD II DESARROLLA APLICACIONES MÓVILES PARA IOS   MARTINEZ RIVERO MARIO 07:00 A 09:00 LAB B1

PROGRAMACIÓN SUBMOD II DESARROLLA APLICACIONES MÓVILES PARA IOS   RAZO HERNÁNDEZ MA. ELENA 14:00 A 16:00 LAB B1

SIHF
SUBMOD I REALIZA EL CONTROL DE CALIDAD DE LA MATRIZ 

FLEXOGRÁFICA
RAMÍREZ GARCÍA CARLOTA 07:00 A 09:00 DUPONT

SIHF
SUBMOD I REALIZA EL CONTROL DE CALIDAD DE LA MATRIZ 

FLEXOGRÁFICA
SÁNCHEZ GONZÁLEZ MARTHA BELÉN 11:00 A 14:00 H2

SIHF
SUBMOD II REALIZA EL CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO 

IMPRESO 
ROCHA DOGUIM DULCE MARÍA 09:00 A 11:00 H2

SIHF
SUBMOD II REALIZA EL CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO 

IMPRESO 
PEREA HERNÁNDEZ ULISES 11:00 A 13:00 IMPRESIÓN FLEXOGRAFIA

SIHF
SUBMOD III REALIZA EL CONTROL DE CALIDAD PARA LA EABORACIÓN 

DEL ENVASE FLEXIBLE 
GONZÁLEZ GARCÍA JUAN MANUEL 16:00 A 19:00 IMPRESIÓN FLEXOGRAFIA

SISO SUBMOD I APLICA LAS TÉCNICAS DE ACABADO DURAN BOCANEGRA RICARDO 10:00 A 14:00
TALLER DE 

ENCUADERNACIÓN 

SISO SUBMOD II DESARROLLA PROYECTO EN SERIGRAFÍA Y OFFSET FERNÁNDEZ CAMPOS ALMA 09:00 A 12:00 D2

RECURSAMIENTO: COMPONENTE PROFESIONAL

LUNES A VIERNES

08 AL 18 DE AGOSTO DE 2022

SEXTO SEMESTRE


